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&> Contexto y alineacién con el evento

Palencia In-Visible nace dentro del Hackathon Palencia Accesible 2025, impulsado por
COCEMFE Castilla y Ledn y el Ayuntamiento de Palencia, como una accién artistica y
social para visibilizar las barreras invisibles que existen en el dia a dia: las fisicas, pero
también las emocionales y actitudinales.

El proyecto busca transformar el espacio piblico en un museo urbano de concienciacion,
donde la ciudadania pueda ver, sentir y reflexionar sobre la accesibilidad a través del arte, la
creatividad y la participacién.

Alineacion con los ejes del hackathon:
o Accesibilidad: visibiliza obstdculos cotidianos desde la experiencia y la empatia.
o Movilidad: invita a recorrer la ciudad y observar cémo se vive desde otras perspectivas.
« Sostenibilidad: fomenta una transformacién cultural sin intervencién estructural, solo con
arte y colaboracién.

@ Problema que aborda

Muchas barreras urbanas permanecen ocultas porque quien no las vive, no las percibe. Los
bordillos, escalones, ruidos, carteles confusos o aceras estrechas se integran en el paisaje urbano
sin despertar atencién. Esta invisibilidad genera desconexién entre quienes diseian la

ciudad y quienes la habitan.

“Pedro pasa cada dia por la misma esquina y nunca se habia fijado en ese escalén que obliga a
desviar el carrito de su hija. Un dia, encuentra alli una sefial pintada con un mensaje: ‘Aqui
tropieza la accesibilidad’. De pronto lo ve. Y ya no puede dejar de verlo.”

() Solucién propuesta

Palencia In-Visible es una intervencion urbana colaborativa que convierte los espacios
cotidianos en puntos de reflexién sobre la accesibilidad y la convivencia.

Componentes principales:
1. Rutas artisticas In-Visible
o Senalizacién temporal o permanente en lugares donde existen barreras, usando
pintura, cddigos QR, proyecciones o instalaciones creativas.
o Obras creadas por artistas locales, centros educativos y asociaciones.
2. Mapa interactivo “Lo que no se ve”
o Plataforma digital colaborativa que recopila las intervenciones y reflexiones
ciudadanas.
o Cada punto del mapa incluye foto, audio, relato o propuesta de mejora.
3. Exposicion final “Ciudad In-Visible”
o Muestra colectiva con las obras y mensajes generados durante el proceso.
o Incorporacién de fotografias, frases y testimonios de personas participantes.
4. Programa educativo y talleres de mirada accesible



o Dindmicas en colegios, asociaciones y centros civicos para reflexionar sobre qué
significa mirar con empatia.

o Acciones intergeneracionales: “Los ojos con mds afios ensefian a mirar a los mds
j6venes.”

£7 Innovacién y diferenciacion

El proyecto innova al usar el arte urbano y la cultura visual como vehiculo de educacién y
participacion.
A diferencia de las campaiias tradicionales, no comunica con carteles institucionales, sino con
acciones vivas y participativas que se desarrollan en el espacio piblico.

o Arte participativo: la ciudad como lienzo colectivo.

« Tecnologia al servicio del mensaje: QR, proyecciones y mapa digital.

« Educacion emocional: aprender a ver lo que normalmente se ignora.

« Narrativa positiva: no denuncia, sensibiliza.

Palencia In-Visible no pinta quejas: pinta conciencia.

W Sostenibilidad y viabilidad

El proyecto es de bajo coste y alto impacto social.
o Social: promueve empatia, participacién y cultura accesible.
« Econémico: materiales sencillos y reutilizables; participacién voluntaria.
o Ambiental: intervenciones limpias, temporales o reciclables.

Presupuesto estimado: 20.000-25.000 €

Viabilidad alta gracias al apoyo de entidades culturales y educativas.

(@ Objetivos e indicadores de logro

Obijetivos:
o Visibilizar las barreras cotidianas mediante intervenciones artisticas.
o Fomentar la empatia ciudadana hacia la accesibilidad.
o« Implicar a artistas, centros educativos y ciudadania.
« Generar un mapa digital y una exposicién colectiva.
Indicadores globales:
o N°de intervenciones artisticas realizadas.
o N°de espacios y barrios implicados.
o N°de participantes (minimo 500).
o N°de interacciones digitales en el mapa.

[ Plan de implementacién



Duracién total: 20 semanas
Presupuesto estimado: 20.000-25.000 €

FASE 1 — Disefo y coordinacién (Semanas 1-6)
o Seleccién de espacios urbanos y colectivos participantes.
o Disefo de la campaiia visual y del mapa digital.
o Formacién artistica y accesible a participantes.
Indicadores: 10 espacios seleccionados / 50 participantes iniciales.
FASE 2 — Intervencion y participacion (Semanas 7-14)
o Realizacién de las acciones artisticas en distintos barrios.
o Documentacién audiovisual y publicacién en el mapa.
o Actividades de mediacién cultural y talleres escolares.
Indicadores: 25 intervenciones / 500 participantes / 1.000 visitas online.
FASE 3 — Exposicion y difusion (Semanas 15-20)
o Exposicién final “Ciudad In-Visible”.
o Campaiia de comunicacién y evaluacion del impacto social.
o Elaboracién de informe visual con testimonios.
Indicadores: +3.000 visitantes / 90 % satisfaccién.
Agentes implicados:
« Ayuntamiento de Palencia: coordinacién institucional y permisos.
o COCEMFE Cyl: asesoramiento en accesibilidad.
« Entidades culturales y artisticas locales: ejecucién creativa.
« Centros educativos y ciudadania: participacién activa.

© Desarrollo del plan de implementacién
El plan se articula en torno a tres dimensiones complementarias:
Creacidén colaborativa: el arte como herramienta de reflexién colectiva.

Documentacion y difusion digital: cada obra se transforma en un punto de aprendizaje
en el mapa In-Visible.

Evaluacion y legado: la exposicién final servird para mantener viva la conversacién sobre
accesibilidad mas allg del evento.

Las intervenciones se disefardn para ser respetuosas con el espacio urbano, fomentando la
creatividad sin alterar la integridad del entorno.

Sintesis operativa del plan

.. |Coste . N
Fase Duracién| . Indicadores clave Agentes lideres
estimado

10 espacios y 50
Fase 1. Disen 6 Ayuntamient
ase isefio y 6.000 € sarticipantes yuntamiento +

coordinacién semanas ) COCEMFE
seleccionados.




Coste
Fase Duracién|| Indicadores clave Agentes lideres
estimado
Fase 2. Intervencién ||8 12.000 € 25 intervenciones / 500 |Entidades culturales +
y participacion semanas ' participantes. Centros educativos
Fase 3. Exposicién y |6 7 000 € Exposicién final / 3.000 [Ayuntamiento +
difusién semanas | visitantes. COCEMFE

Ll Instrumentos de seguimiento

« Registro fotografico y audiovisual de todas las intervenciones.

« Mapa digital In-Visible con seguimiento de visitas y aportaciones ciudadanas.
« Encuestas de percepcion a participantes y visitantes.

+ Informe final de impacto social elaborado por el Ayuntamiento y COCEMFE.
« Sesiones de devolucion con artistas y asociaciones participantes.

<0 Estrategia de comunicacion continua

Lema: “Haz visible lo que la ciudad no ve.”

Acciones principales:
o Campana visual con murales, videos cortos y testimonios.
o Hashtag #PalencialnVisible con participacién ciudadana.
o QR en cada intervencién que enlaza al mapa y la historia del punto.
o Colaboracién con artistas locales e influencers culturales.
o« Evento final con proyecciones nocturnas en edificios emblemdticos.

El enfoque comunicativo serd emocional, visual y colaborativo, conectando arte, ciudadania
y accesibilidad.

Replicabilidad y escalabilidad

El modelo es fécilmente replicable en otros municipios.

Puede integrarse en programas educativos o artisticos, o en eventos de participacién ciudadana.
También puede evolucionar hacia una “Ruta In-Visible” permanente de arte accesible en
Palencia.



s> VALORACION GLOBAL
DEL PROYECTO

93%

Palencia In-Visible combina creatividad, participacién y conciencia social.
Transforma el arte en una herramienta de cambio, mostrando que la accesibilidad no solo se
legisla: también se siente, se pinta y se comparte.

Proyecto artistico y social que ensefia a mirar la ciudad con ofros ojos. Palencia se convierte en un
museo vivo de la accesibilidad.

I Criterios de valoracién

Criteri D . .. Puntuacion (1-
rirerio escripcion
P 100)
_ _ Aborda accesibilidad desde la cultura y la
Pertinencia i 95
empatia.
|doneidad Propuesta clara, creativa y participativa. 92
Viabilidad técnica Alta, con intervenciones sencillas. Q0
Viabilidad socidal Alto impacto ciudadano y educativo. Q7
Innovacién Uso del arte como herramienta de sensibilizacién. |95
Accesibilidad Enfoque multisensorial y universal. Q4
Movilidad Recorre y conecta barrios y espacios urbanos. 90
Ajuste local Totalmente contextualizado en Palencia. 93
Bajo impacto ambiental, alta perdurabilidad
Sostenibilidad 1o1mp P Q1
cultural.
Comunicacién Potente, visual y emocional. 96
Eficiencia econdmica  |[Buena relacién coste-impacto. 92
Participacion ., ) X .
T Colaboracién amplia entre dreas municipales. 95
institucional




Criterio

Descripcion

Puntuacion (1-
100)

Enfoque inclusivo

Amplio, intergeneracional y artistico.

98

Impacto medible

Indicadores sociales y digitales claros.

93




=% Tras las cGmaras

Cuando el arte encendid las calles

Durante el hackathon, el grupo no sabia por dénde empezar: todos hablaban de barreras, pero
nadie podia verlas. Hasta que una participante dijo:

“sY si las marcamos para que todos las vean?2”

La idea prendié al instante. En una hora ya estaban dibujando sobre un mapa, imaginando
colores, frases y lugares. De ese impulso nacié Palencia In-Visible: un proyecto que no derriba
muros, los ilumina para que dejen de ser invisibles.

Proyecto desarrollado en el marco del Hackathon Palencia Accesible 2025, impulsado por COCEMFE
Castilla y Leén y el Ayuntamiento de Palencia, con la participacién de entidades locales, profesionales y
civdadania comprometida con la movilidad sostenible e inclusiva.



